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Designer com sélida experiéncia em motion design e edicdo de video, atuando em projetos que vao
de branding a cria¢Ges audiovisuais criativas. Especialista em After Effects, com dominio avancado
de tipografia animada, branding em motion e storytelling visual. Reconhecida pela capacidade de
entregar projetos de alto impacto com qualidade e dentro de prazos curtos.

Experiéncia
DEZ 2021 — ATUALMENTE

Designer, motion designer e editora de video/freelancer

freelancer para estudios criativos, canais de televisao, agéncias de publicidade, artistas e marcas
notaveis, como Banco Inter, Spotify, Globo, JBL, Som Livre, Festival Sensacional, Universo Produgao,
Pardini, entre outros.

JUN 2018 — DEZ 2021

Designer II/Rede Globo

Responsavel pela criacdo e aplicacdo do design grafico e motion design para produtos do jornalismo
e esporte da TV Globo, como Bom Dia Brasil, BDMG, MG1, MG2, Globo Esporte, Esporte Espetacular,
Jornal Nacional, Jornal Hoje, Terra de Minas, Rolé nas Gerais e Jornal da Globo. Desenvolvimento e
implementacdo de identidade visual de quadros e programas, com destaque para o Rolé nas Gerais.

MAI 2017 —JUN 2018

Videografista/Record TV
Motion designer dos programas, quadros e chamadas de interprogramacdo. Departamento de
criagao e artes da Record Minas.

NOV 2013 - AGO 2016

Designer/Aldeia Produgdes
Design, ilustracdo, animacado, edicdo de video de séries de tv.

"Sem nocdo", "radio pordo" , "mostra tua cara", "retratos de fé", pilotos das séries "azul celeste",
"bar brasil", "de outro mundo", entre outras.

FEV 2013 - OUT 2013

Motion Designer/Canal Minas Saude

Design e motion para programas do canal. Coordena¢ao das demandas do setor da arte. O Canal
Minas Saude foi um rede estratégica multimidia de TV, radio e web criada para o desenvolvimento
de cursos de capacitagdo em educacdo a distancia, além de ampla producdo conteudo informativo
audiovisual para a promocdo da saude e do SUS.

MAI 2012 - JUN 2013

Editora finalizadora/Rede Minas de Televisdo
Design, motion e finalizacdo de videos. Setor Projetos Especiais.

ABR 2012 - JUN 2012

Designer/Animassauro
Design e motion graphics.



ABR 2011 - MAI 2012

Designer/Estudio EL
Fundadora do estudio de design “EL”, junto com Gabriel Lopes e Pedro Leitin.

OUT 2010 - MAI 2011

Designer/Toca Filmes

Direcdo de arte, motion design e finalizacao de videos para diversas marcas e clientes. Publicidade,
videos corporativos, entre outros.

MAI 2010 - OUT 2010

Editora finalizadora/ Rede Minas de Televisdo

Animacdes e pds-producdo da terceira temporada do projeto Infantil Dango Balango. Artes graficas
da quarta temporada do programa.

MAI 2009 — FEV 2010

Designer grafico, motion e edicdo de video/Imago Filmes
Direcdo de arte, motion design e edicdo de video para diversas marcas. Publicidade, videos
corporativos e projetos culturais.

SET 2008 — DEZ 2009

Designer/02 Filmes

Assistencia de direcao de arte. Desenvolvi alguns personagens e cendrios para a série infantil de
animacao "Clara en Foodland", projeto exibido na Discovery Kids América Latina. Também colaborei
nas composi¢des das cenas em After effects e animacg&es 2d. Temporada 1 feita em 2008/2009 e
segunda temporada em 2010.

JUN 2007 — SET 2008

Designer/Rede Minas de Televisdo
Direcdo de arte, motion design e finalizacdo de videos. Desenvolvi varios projetos graficos para os
programas da tv e pegas para interprogramacdo do canal. Departamento de artes e chamadas.

SET 2007 — DEZ 2007

Designer/Imago Filmes
Direcdo de arte, motion design e edi¢dao de video para diversas marcas. Publicidade, videos
corporativos e projetos culturais.

NOV 2004 - JUN 2007

Designer/Rede Super
Design e motion design dos programas no Canal 23.

Habilidades

Softwares: Adobe After Effects (avancado), Premiere Pro, lllustrator, Photoshop. Lottie, Midjourney,
Runway.

Design: Tipografia, motion design, composicdo, teoria das cores, ritmo visual, layout, 12 principios
da animacao.

Educacgao



Graduag¢do em Design Grafico / Universidade FUMEC, Belo Horizonte-MG, 2001-2008.
Pés-graduac¢do em Processos Criativos em Imagem e Palavra / Puc Minas, 2011-2013.
Graduag¢do em Artes Plasticas / Escola Guignard UEMG, Belo Horizonte-MG, 2010-interrompido.

Premiagoes

- Rolé nas Gerais - Rede Globo: Menc¢do Honrosa no 422 Prémio Jornalistico Vladimir Herzog de
Anistia e Direitos Humanos, Producgédo Jornalistica em Video em 2020.

- Prelo, o dlbum: Ouro - Brasil Design Award'18 - por ABEDESIGN - nov de 2018

- Prelo, o dlbum: Projeto destaque na 122 Bienal de Design Grafico.

Idiomas

Portugués — Nativo
Inglés — Intermediario (escrita e leitura)

Formacao complementar

A coordenacdo de pés-produgdo audiovisual, ministrado por Aninha Gongalves, no formato online
ao vivo, margo de 2025, na b_arco Centro Cultural;

Animacao de personagem: Character Motion Pro, Layer Lemonade, 2024. Ferramentas: After
Effects e Duik Bassel;

Lottie - Do After ao Cédigo, UX Motion Design. 2024;

Motion Plus Design World | Japanese edition, palestras online, 2020;

Golden Grids - Proporgdo Aurea para criadores, com Vitor Guerra, na Greco Design, 2017;

Curso Video e fotografia como elementos na criagdo cénica e musical, com Adriana Galuppo, na
Fundacdo Clovis Salgado, BH;

Roteiro para Curta Metragem -Teoria e Pratica, ministrado por Artur Henrique da Costa, na
PBideias, 2016;

MasterClass em Criagdo e Produgao de Série Animada, com Andrés Lieban - Belo Horizonte,
03/2015;

Oficina de Roteiro e Diregdo, com André Amparo, Centro de Referéncia Audiovisual (CRAV), 2014;
Curso de curta duragdo em Workshop de Introdugdo a Xilogravura, no Espacgo Vinco, BH/MG;
Oficina Poética no Documentario, com Sérgio Borges (TEIA), 2013;

Oficina de Assistente de Direcdo, na 15a Mostra de cinema de Tiradente,s com Laura Mansur, 2012;
Curso Programacgdo em Processign e Arduino, na Holoscépio, BH/MG, 2011;

Workshop Livreto Tipografico. Letterpress, Tipografia Matias, BH/MG, 2008;

Exp_Type - Workshop de tipografia experimental. Hugo Werner Design, BH/MG 2008

Oficina de Animacdo Pixilation, Festival Internacional de Curtas de BH, com Sérgio Vilaca, 2006;
Oficina de Animagdo StopMotion, do Festival Internacional de Curtas de BH, com Sérgio Vilaca,
2005;

Oficina de Animagdo StopMotion do Festival Internacional de Curtas de BH, com Sérgio Vilaga,
2004;

Curso de modelagem e animagdo em 3D, utilizando o software 3D Studio Max, na Diagramarte,
2003;

Curso de Edi¢ao de video Nao-Linear, na JPZ Comunicacdo, 2003.

Participacdao em eventos e congressos



1. Palestra ministrada na Universidade FUMEC, novembro/2016. " O Design e o Audiovisual" ;

2. Palestra ministrada na Universidade FUMEC, 2015. " Pratica profissional - do Design ao
Audiovisual" ;

3. Oficina de live image, curso de curta duragdo para professors do projeto TIM ArtEducacgao, da
Humanizarte, 2013;

4. Dia internacional da animacdo, 2011. Palestra “Como montar seu portifélio e como cobrar?” ;
5. TRIMARCHIDG , Encontro de Design em Mar Del Plata — Argentina, 2008;

6. Ndesign - Encontro Nacional de Estudantes de Design — Belo Horizonte, 2003;

Monitoria da disciplina Design para Web, 2004, FUMEC.

Monitoria da disciplina Tipografia digital, 2007, FUMEC.

Producado artistica/cultural

NEDER, R; PINHEIRO, R; LEITIN,P. Prelo: o album. 1ed. Belo Horizonte, 2016.
Estudio 43, 2016.v. 1. 28p .

Prelo - Doc | HD | 18 min | 2014 | Brasil
Direcdo Raquel Pinheiro e Virginia Pitzer
Indicado como melhor curta-metragem no festival de Monterrey, no México,2015

Road Movie Pagoca e Assim Assado [Wébséries]
youtube e canal 20 (montes claros)

Criacao, direcao, captagao de imagens e edicao
2014/2015

Sintonia — Doc | HD | 6:40 min | 2012 | Brasil

Direcao Raquel Pinheiro e Arthur B. Senra

13a Mostra do Filme Livre, 2013

30 Fecim — Festival de cinema indepenente de Muqui/ES 2014
Curta.Doc do SescTV 2014

Restos — video peosia | 1’15 min | 2005
7a Mostra do design em movimento, Cine Humberto Mauro

llustrages publicadas na revista de artes graficas TRACA # 00 ,TRACA # 01 e TRACA #

Participa¢cao em banca de trabalhos de conclusao -
Graduacao

1. GINO, M. S., JANUZZI, H., PINHEIRO, Raquel
Participacdo em banca de Jéssica de Freitas Morales. O Cyber Atleta do Jogo League of Legends,
2015 (Design Grafico) Universidade FUMEC

2. PINHEIRO, Raquel, GINO, M. S., JANUZZI, H.
Participacdo em banca de Ana Gabriela de Souza Morais. Sonhando Acordado, 2015 (Design Grafico)
Universidade FUMEC

3. PINHEIRO, Raquel, OLIVEIRA, M. R., MENEZES, A. A.
Participacdo em banca de LUCAS S. BENICIO LIMA. A Identidade do Jazz de Belo Horizonte:



Concepcao de Indentidade Sonora para o Evento de Jazz Savassi Festival, 2014 (Design Grafico)
Universidade FUMEC

4. MENEZES, A. A., OLIVEIRA, M. R., PINHEIRO, Raquel
Participacao em banca de ALINE DA SILVA FREITAS. Olimpiadas 2016_Vinheta Esportiva, 2014
(Design Gréfico) Universidade FUMEC

5. PINHEIRO, Raquel, OLIVEIRA, M. R., MENEZES, A. A.
Participacao em banca de GESSICA C. HUBER E SILVA. Primeira Guerra Mundial: Interprograma
Sobre Os 100 De Inicio, 2014 (Design Grafico) Universidade FUMEC

6. PINHEIRO, Raquel, ALVES, M. S.
Participacdo em banca de Amanda Meneses Abreu. Design Sonoro - Tabagismo na Industria
Cinematografica, 2012 (Design Grafico) Universidade FUMEC

7. PINHEIRO, Raquel Participa¢do em banca de CAROLINA RIOS. O primeiro ano da Primavera Arabe,
2012 (Design) Universidade FUMEC

Portifolio

www.raquelpinheiro.com/reel - Selecdo de trabalhos em motion design, direcdo de arte, animacio
2D e branding animado.



http://www.raquelpinheiro.com/reel
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